
Les Portes du temps
Vacances d'été 2023 - Programme 3-13ans

Les Copains du Lac



Vne Journée Type:

8h_9h30 accueil échelonné

9h30 collation

10h activités variées

12h repas collectif

13h temps calme/sieste

14h30/15h activités variées

16h goûter

1630-18h départ échelonné 

 

 

Chaque jour, il faut
emmener un sac avec
gourde casquette et

crème solaire
+

Un change et le
doudou pour les -5ans



Assurer un climat serein et bienveillant
> que l’enfant puisse répondre à ses besoins physiologiques de manière autonome et être à l’écoute

de son rythme 
> qu’il soit serein avec lui-même

Vivre ensemble

> Favoriser l'entretien DE RELATIONS SAINES avec les autres enfants et avec les animateurs dans un
environnement de confiance où il trouve sa place 

> S'ENGAGER POUR LE COLLECTIF dans lequel on évolue
 

Offrir un moment de vacances
> OFFRIR UN VOYAGE IMAGINAIRE 

par le biais d’une histoire qui tisse les animations pour s’évader en restant près de chez soi 
> PERMETTRE A L’ENFANT D’ÊTRE LE DECISIONNAIRE DE SON PROGRAMME 

gagner en autonomie et apprendre à faire des choix pour soi et à l’écoute des autres 
> LAISSER LE CHAMP LIBRE A L’ENVIE ET A L’EXPERIMENTATION 

favoriser les apprentissages spontanés
 

S'engager pour l'environnement

> PROPOSER DES ACTIVITÉS FAVORISANT LE RÉEMPLOI 
> SENSIBILISER A LA GESTION DES DÉCHETS

 Valorisations des actions individuelles pour le collectif
Estimation des déchets produits en fin de journée

 Fresque collective 
 

La rencontre avec les autres, dans toute sa diversité, est source d’ouverture, mais aussi
d’apprentissage. Elle permet le développement progressif de l’empathie, de la bienveillance. Par les
autres, on apprend aussi à se comprendre et se construire soi-même. Aussi, ce n’est pas parce que
nous proposons un accueil collectif qu’il s’agit d’un moyen de garde de masse. En aucun cas, aux
Copains Du Lac, l’enfant n’est considéré comme un pion parmi d’autres. Notre pédagogie et notre
fonctionnement visent à la prise en compte, aussi individualisée que possible, des besoins et des
attentes de chacun.



Entrez dans l'histoire des 3-5ans

On dit qu'un savant fou vivait dans les années 1920 sur la commune. 
Dans son laboratoire secret, il fit de nombreuses expériences, on dit même

qu'il créa une machine à voyager dans le temps... 

Programme Juillet

Du 10 au 13 juillet

10.07 A table Petits Scientifiques: atelier cuisine 

12.07 Les outils pour voyager dans le temps: atelier créatif

13.07 sculpture des époques: pâte à modeler

Fabrique ton baume! ByFabrique ton baume! ByFabrique ton baume! By   
La maison d'Arlette le 11.07La maison d'Arlette le 11.07La maison d'Arlette le 11.07

Chasse au TrésorChasse au TrésorChasse au Trésor   
By Terludik le 20.07By Terludik le 20.07By Terludik le 20.07

Le savant fou est de retour! et une animatrice fétiche
a disparu. Il faut l'aider à rouvrir les Portes du Temps!

Sortie Lac au campingSortie Lac au campingSortie Lac au camping   
Détente et Clapotis le 28.07Détente et Clapotis le 28.07Détente et Clapotis le 28.07

Du 17 au 21 juillet La dame d'un chevalier a traversé les Portes du
temps...et a perdu la mémoire.

17.07 En avant les Chevaliers: atelier créatif
18.07 Les attributs des Chevaliers: atelier manuel

19.07 Un Festin de Rois: atelier cuisine

21.07 L'arrivée des Robots: activité manuel

Du 24 au 28 juillet
Un robot du futur vient inculquer sa science!

24.07 Découvre l'Escpace: création d'un jeu mémory

25.07 Robot Kapla: jeu de construction
26.07 Gâteau spatial : atelier cuisine

27.07 Le masque du Robot: atelier créatif

Le programme peut-être soumis à modification suivant
les conditions météorologiques, les besoins identifiés
des enfants et le fonctionnement de l'accueil de loisirs  



 

On dit qu'un savant fou vivait dans les années 1920 sur la commune. 
Dans son laboratoire secret, il fit de nombreuses expériences, on dit même

qu'il créa une machine à voyager dans le temps. 

Intervenant ou grand jeuIntervenant ou grand jeuIntervenant ou grand jeu   
à définirà définirà définir   

Du 31 juil au 4 août Les Portes du temps sont toujours ouvertes, au tour de
Charlie Chaplin de les traverser.

31.07 Le noir et blanc est partout! atelier créatif

1.08 Un spectacle d'ombres à l'honneur: atelier créatif
2.08 chapeau Melon: atelier manuel

4.08 Mais où est Charlie? Grand Jeu

Du 21 au 25 août 

07.08 Une bouteille à la mer! atelier créatif 08.08 Petits bâteaux sur l'eau atelier manuel
09.08 Bonjour, petits pirates! atelier manuel

11.08 Chasse au Trésor

Cléopâtre disparait mystérieusement pendant son règne,
quelqu'un veut lui voler sa place

28.08 Le temps des Chevaliers: atelier manuel

29.08 Une vision du futur: atelier créatif

30.08 direction les Martiens: atelier créatif

01.09 abracadabra: grand jeu

22.08 Les attributs de Cléôpatre: atelier manuel
23.08 Mini théâtre égyptien

Fête de fin d'étéFête de fin d'étéFête de fin d'été
et spectacle de Magieet spectacle de Magieet spectacle de Magie

31 août31 août31 août

Programme aout
Entrez dans l'histoire des 3-5ans

Du 7 au 11 août 
Une Pirate alors en pleine mer est télétransportée et se présente à nous!

Du 14 au 18 août 

Du 28 au 1er sept 

L'accueil de loisirs de Montferrat est Fermé, un accueil est possible à St Etienne de Crossey

Toutes les époques qui sont venues à nous ont créé des failles spatio temporelles, il faut
refermer les Portes du Temps!

25.08 Devenons des pharaons: masques et jeux de danse

Intervenant ou grand jeuIntervenant ou grand jeuIntervenant ou grand jeu   
à définirà définirà définir

21.08 Le pharaon a dit: Jouez! jeux collectifs 

Intervenant ou grand jeuIntervenant ou grand jeuIntervenant ou grand jeu   
à définirà définirà définir   

Le programme peut-être soumis à modification suivant les
conditions météorologiques, les besoins identifiés des enfants et
le fonctionnement de l'accueil de loisirs  



Entrez dans l'histoire des 6-11 ans

On dit qu'un savant fou vivait dans les années 1920 sur la commune. 
Dans son laboratoire secret, il fit de nombreuses expériences, on dit même

qu'il créa une machine à voyager dans le temps... 

Programme Juillet

Du 10 au 13 juillet

10.07 Un défi pour créer le portail 

12.07 Pour voyager dans le temps: chasse aux parchemins

13.07 les Défis des voyageurs du temps: kermesse

Fabrique ton baume! ByFabrique ton baume! ByFabrique ton baume! By
La maison d'Arlette le 11.07La maison d'Arlette le 11.07La maison d'Arlette le 11.07

Chasse au TrésorChasse au TrésorChasse au Trésor   
By Terludik le 20.07By Terludik le 20.07By Terludik le 20.07

Le savant fou est de retour! et une animatrice fétiche
a disparu. Il faut l'aider à rouvrir les Portes du Temps!

Sortie Lac au campingSortie Lac au campingSortie Lac au camping   
Détente et Clapotis le 28.07Détente et Clapotis le 28.07Détente et Clapotis le 28.07

Du 17 au 21 juillet La dame d'un chevalier a traversé les Portes du
temps...et a perdu la mémoire.

17.07 L'épée de Lancelot: atelier manuel
18.07 Les chevaliers contre les Magiciens: grand jeu

19.07 La couronne du Roi Arthur et grand jeu
21.07 Potions magiques et sortilèges

Du 24 au 28 juillet
Un robot du futur vient inculquer sa science!

24.07 Naissance d'un robot: atelier manuel 25.07 Crée ton robot!

26.07 En rythme les robots! 27.07 Iron man et pixel art du futur

Le programme peut-être soumis à modification suivant les
conditions météorologiques, les besoins identifiés des
enfants et le fonctionnement de l'accueil de loisirs  



 

On dit qu'un savant fou vivait dans les années 1920 sur la commune. 
Dans son laboratoire secret, il fit de nombreuses expériences, on dit même

qu'il créa une machine à voyager dans le temps. 

Du 31 juil au 4 août Les Portes du temps sont toujours ouvertes, au tour de
Charlie Chaplin de les traverser.31.07 Le noir et blanc est partout! atelier créatif

1.08 Un théâtre d'ombres à l'honneur: atelier créatif
2.08 charlie, charlie magique: jeu collectif

4.08 Tournoi de Jeux en bois

07.08 A chacun son crochet: atelier créatif 08.08 En avant Moussaillons! atelier manuel
09.08 Coco! atelier manuel

11.08 A la recherche du Trésor Perdu

31 août31 août31 août

Programme aout
Entrez dans l'histoire des 6-11 ans

Intervenant ouIntervenant ouIntervenant ou   
grand jeu à définirgrand jeu à définirgrand jeu à définir Du 7 au 11 août 

Une Pirate alors en pleine mer est télétransportée et se présente à nous!

Du 14 au 18 août 

Du 21 au 25 août 

Du 28 au 1er sept 

Cléopâtre disparait mystérieusement pendant son règne,
quelqu'un veut lui voler sa place.

Toutes les époques qui sont venues à nous ont créé des
failles spatio temporelles, il faut refermer les Portes du

Temps!28.08 Eliott et le dragon: atelier manuel
29.08 Clap! Film muet et jeux de cinéma

30.08 Capitaine Crochet: atelier créatif

31.09 Habitants de l'espace: atelier manuel

21.08 La pyramide de Cléopâtre: activité manuelle

22.08 Toutankhamon contre Ramsès 2: jeu sportif

23.08 Les accessoires de la Reine: activité manuelle

25.08 Retrouvez le Trésor de Cléopâtre: chasse au trésor

Fête de fin d'étéFête de fin d'étéFête de fin d'été
et spectacle de Magieet spectacle de Magieet spectacle de Magie

Le programme proposé peut-être soumis à modification
suivant les conditions météorologiques, les besoins identifiés
des enfants et le fonctionnement de l'accueil de loisirs  

01.08 Grand Jeu de clôture des Portes du Temps

L'accueil de loisirs de Montferrat est Fermé, un accueil  est possible à St Etienne de Crossey

Intervenant ouIntervenant ouIntervenant ou   
grand jeu à définirgrand jeu à définirgrand jeu à définir

Intervenant ouIntervenant ouIntervenant ou   
grand jeu à définirgrand jeu à définirgrand jeu à définir


